. feladat: program, amely A gomb hatasara kirajzol egy gimnasztikai alakot,
amely alapallasban all kar maga mellett, és B gomb hatasara terpeszbe all

€s magastartasba lenditi a karjat.

program, amely A gomb lenyomasara megjelenik egy nyil, mely fokozatos kimegy
a képernydrél és a masik oldalt fokozatosa megejelnik.

. Vegyél fel egy valtozoét ,,szam” néven. A program inditasakor a ,,szam” valtozo
értéke legyen 5. Majd az A gomb hatasara noveld egyel az értékét és irasd is ki.

a B gomb hatasara pedig csokkentsd az értéket 1-gyel és irasd is ki.

Fejleszd tovabb a 3. as feladatok. A ,,szam” valtozé értékét csak akkor ndveld ha
az értéke kisebb mint 9, és csak akkor csokkentsd, ha az értéke nagyobb, mint 0.
irass ki 10 db véletlen szamot [1:10] kdz6tt 100ms idSkildnbséggel.



